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ехреа ол is Бо climb Mount Everest and 
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|. Orient Expedición = Mount Everest . — 
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ғ besteht, daringden Mount Everest; i 


zu suchen. Habt Ihr diesen - 
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opleve andre | eventyr Erdu klar?! 
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klivenaan Mount: Everest -wuorel 
“etsimään. legendaarista Kulramiekkad: 
salaléca, correcta, jonka avulla voit 
госкавва | apveicuksia ja Кокеа huimia 
seikkailuja. Oletko valmist 12 
‘Orient: Expedition - = Mount Everest. 
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Orient Expedition — Mount Everest * В 
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GB и the board sectións апа сатав: 
as illustrated. Place the LEGO" modelswhere 
indicated, and the em leg. the binoculars) 
on any of Бе squares marked with a cross. 
1 enge cards and Em cards ў 
$ sails ОР challenges and items, and 
Eshal fel ble placed Расе ир, 50 all players сап 
пеРеп БО bhem, i 
DE Огапев die Brettteile und Karben soan, 
` wie es hier beschrieben wird. Stellt die LEGO* 
ES Мосе auf да” аоЕйг vorgesehene Feld: 
Dis Gegenstände (z.B. das Fernglas} sind 
aufcen Кгешйеп zu Platzieren. 
Aufgabenkarben N und 
Gegenstondskarten 7,3 enthalen 
nFormationen über die einzelnen AuPgaben 
und Gegenstände. Legt diese mit der | 
Vorderseite nach oben auf das Brett, 
Bo: dass jeder Spieler sie sehen kann. 


FR Place les parties composant le plateau 


eb les cartes comme indique еп Illustration. 
Place les modèles LEGO" aux emplacements 
indiquéset les objets (par exemple les 
jumelles) sur nimporte quel carre marque 
dune eral, 

Les carbes deri A eb Es cartes objeb 

4 Pournissent des détails sur les 

fe ente défis eb objets, ebelles dovent 


etre placéss Face cant vers le haut 


(découvertes), de Poch que. bowls les 
joueurs puissent les voir; 

IT Disponi le varie sezioni del сосове е 
carte nel mode illustrate. Posiziona | modelli 


LEGO” nel punti indicati е ¡var oggetti, come 
I binocolo, su 949151981 casella contrassegnata 


Ча опа croce. ` 

Le canbe sfida Же е carbe пеене 
Forniscono | particolari delle sPide е dei vari 
-әддеріі, е уаппо posizionate rivelbe гай ins 
in modo еһе tutti i цосабогі P 
Рагу! riferimento. 
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= UclPondringskorbens: 


NL Rangschik het Бога еп de koarten 

als аапдеавуеп ор de tekening. Plaats 

de modellen waar aangegeven en leg 

de voorwerpen (bu de уеггекег) ор 

тес sen kruis gemerkte velden. 

Ора rachbkaarben en voorwerpkagrten 

Ч Ч geven details over: bpdrachten en 

Forer pen. Ze worden met de leesbare- 

zijde Бомепор heb Бога дерісар 5, 


ES “Ordena las secciones del bablero y las 
Pie hes como indica lo lusbración, Coloca las. _ 
modelos LEGO" еп los lugares Indicados,. Ls 
artículos [ре]: ши 234 en cualquier 
cuadro marcado con 
Las Fichas de retos AY los Fichas de 
‘Colles de los rebos 


articulos. 7-4 сегесе 
y de los articulos ydében colocarse con el 
Frente hacia огпба,рага que todos los 


jugodores puedan consultarias, 


DK Opstil brostsekblonerne og kortene 

som vist. Placer LEGO* modellerne som anvist, 
og anbring genstandene (Веке, kikkerten) på 
de Felter der er markeret теб еб Кгцав- 

29 $ 
genstandskortene: Indeholder 
detaljerede oplysnidger om henholdsvis 

ud Porcringerne og genstandene og ber 
placeres med Forsiden орай, за се 
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‚Fl Asebopeliaudan 0896 |а korbit kian > 
psoibtamalla Бауа!с, Asera LEGO® mallit 
Smile warattuihin palkkelhin |а esineet 
tesim. КІКәгір) pastilla merkiteyihin 
РОМЫ. 
Tehtiwakortelssa Қ ja esinekorbelssca 
їг J оп behbdviin |а esineisiin Ба Бїеро 
Kortit ose ê bacan laudalle 
olkeinpäln kalkklen näkyville. 
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Sk Grana spelplanen och kerten sá som 
bilden visar Placera LEGO" modellerna enligt 
anvisningen och fóremalen (Бак: kikaran - ж я; 
ра падот см. de rubor- son dt markerade med. 
ebb kryss: N * 

Ubmeningskart Ж, och Féremalskort №9 
beskriver utmaningar och Fóremál, och Se 
ligga med Framsidan uppåt за abt bada + 
spelarna kan ве dem, 
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РТ Dispõe ав вессбес do Gabuleiro | 
Е 05 сагірдез conforme Ilustrado: ra 
“ОЄоїосо ов modelos: LEGO ande Indicada. 

e os objectos (came, por exemplo, o3 
binóculos) emî аша чег dos quadrados. s 
assinalados com uma cruz. 

Os cortees de desapio №. в cartoes 
de objecto |,4 mostran pormenores: 
де. desaPios Е Objectos, ı в деуегбо ser 
colocados com а„Расе virada para cima, 


рага que bodes a ов 
роззатусопа вов : 
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GR Sister та кой ата тәу тарпа 5 Kal TIE 
картЕс бпшс EIKOVIZETAL, ТопоВетцоте Te 


plyoupes LEGO” бпой ипобекуйетац, Kal таг 


аутікейшеүй (пу, Та RIAA la) ge ОПОЮБИПОТЕ 
and та тетра. éou то OLAS! тоц 
отппрей. 

Си картес бокцасїас А, карогкартес 
ОКЕ Шу. | парёхоцу ASTTOLEDEIES 


O¥ETIKG HETIG Зокцасцес Ка! та аутікешғуа, 


ka Ва TÉTEL wa TOMO BE Toy TOL нЕ TIY от 
TOUS отрариёут проб то STAVU, ÉTOL OTE 
GAOLOL MALKTES va ипоройм ма тіс BAETIOUY 


Pj: شق‎ 


iene о, эр” 
ЮРУ LEXHOMSEIE (DEN 
БЕНЕН СИС НАЛ СТ 

Fl DR NETTE -E 13 
сы, F LIE FLORENT 
ЖҮ.Л-РЕ ШЕМА DO CAE НОС 
Шосе. Î 


TTE E 
a, ый акан. отела | 


а Шер ділігі: MSE ane 


rac анен С 


ғар IES Ш 55-58 ele We ч 


QIN ОН ШП. 


Ё Располони цчастни игрового поля 


и картечни, Как показано на рисунке, 
Установи модели LEGO (там, Где сни 


нарисованы, а предметы (например, 
бинокль) - на любом из Нводретиков, 
отмеченных нрестином, 


Нарточни с опасностями 
с предметами |, 
опасностях и мета, 

и ик нужно полонить лицевой стороной" 


вверх, чтобы все игроки мегли-видеть, 


чта на Них изобранено. 


A ои Зе. EEA 


Karty 23 úkoly 


и карточки | 
| содержат сведения об 


PL ШӨзеітепби ‘plonszy oraz karty tak, 


: jak przedstawiono na rysunku, Umies¢ modele 
LLEGO" па wskazanyeh miejscach, а przedmioty 

(па przyklad lornetke) na dowolnym роіи 
oznaczonym krzyżyk em. 


Karey przygód. . 
przedmiotów 


orda {еы 
dosbarezaja | 


18: Бәстед iow и а па temat zadan 


калыс з= лил tol Нан с. an 
zm жар zu Л ca toll: Suse 


araz présdmiotdw Г powinny bye uktadane 
Бгезсіз до gary. aby wszysey gracze mogli 
ha nie ате i 


„са ТРЕЕ баз Чезек a-pfipravte 


karty podle obrázku. Umistete ‚modely д 
LEGO" ца зуй mista, Rozmistets predmety 
(nape dalekohled na llbowolné e and 
огпасепе EE 
y A karty в р/есітету 

| obsahujl podrobne informace o daných 
itech a predmétech а mély by se pokladat 
popsanau St le HD nahorusalir. па пе videli 


usichni hráči 


a ЕВО" e а jêlzett г. 


SK Zostavte баа hracej tabule a pripravte 


karty роба. obrazku, Umiestnite modely 
LESO" па ur&ene miesta. Rozmiestnite 
predmety (napr. dalekohlad) na 
lubovolné Stverdeky oznacene kricikom. 
karty 5 опа. в Каму Ач 
в predmetmi KF obsahuju podrobné * 
informácie о 4 ef. úlohágh а” 
predmetoch а mall bysaklast _ 
рорвапош stranou hor,aby па ` 
пе videl vsetel hráči. Р 
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(ЖИВЕЕ négyzetek egyikére. чи 
Az akciókartyákat „В. еса targyat 

jelbló kärtyakat +, гала telfele. 

fe felt ves Пенета El inv el azok tartalmazzák 

a Куа: Sk fs és а tárgyaa vonatkozó T 

részleteket, amelysket minclkst 

jatekosnak івтеті kell, 
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вв Select which hero yeu want во Бе and 


sake the appropriate сара, are the 
paddies", amd you should arm each oF 


bern Wich an iter. 


та. 


г... 


DE wähle dir einen Helden und die 
entsprechende Karte aus. 0 sind 
dle "Bösewichse", Gib jeder der Figuren 
einen Gegenstand: | 1 
ЕН Choisis quel héres Gu veux Ерге eb 
prends la carte corresgondonte AY) sont 
les “méchal 155”, ес bu dois armer спасип 


4 Повече avec un obje + 


ALO Decidi quale егое уцогезвеге e prend] 


la, cara corrispondente: le Figure 
горргевепьопо | "сасыр е ciascuna 
9 assi vo Ormacp dl un oggectó, 


МС Kies welke helage wilt zijn еп neem 
de bijhorende kaart. zijn de "Боемей", 


„е ек теб een voorwerp bewapend 


„moercen worden, 

ES Selecciona el heres que ве gustaria 
ser y elige lá Аспа corr sspondiente: | 
SON: ісе malos", y debes proporcionarles 
un articulo а: sada uno de elles. 


DK vælg He af helcene du vil мове. обр, 


tag deb relevante kart, er "skumkene‘, 


og du skal også udstyre hwer ар dem med | 


en genstand. 
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ЕІ Valitse haluamgsi sankarihahmo ja 
slihen суу kortcsi, смав Tolstoja", 
ja sinun cules уагизвай jokainen ШЕ ж] 
jollakin esineellä. 


SE Valjvilken hjälse du vill vara och ва 


robe kore, аг "skurkarna" och var och 
er ay dem ska utrustas med er: Рагер: 


РТ Escolhe qual é o heról que pretendes 
ser e rebira о сагьдо odequado. 
AS 510 0 


5 "bandidos" е deverás armar 


‚ сада um deles com um objecta 


GR Епл Ете то pêke pd tou 


Валете ка! парте тту дмтото карта. 

Ot 0 eval ot "како, Kat Ва түрпе! уа 

OMALGETE ТПУ кайеШО ИЕ eva аутІКЕШЕУО, 
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г нартечнц, 
воорункить нандего из них наним- нибудь 


AU Выбери, нем изтероев ты хочешь 
Быть; и возвми соответствующую 
- это злодеи, и ты должен 


предметом. г 


PL Wybierz Бонавега, ksórym chelal bys 
Бус і We odpowiledniq karte. Eo 
zdczyncy: powlnlenes kazdemu 2 nich 
przydzielic jakis przedmiot. 


CZ Vyberbe si syého hrdinu Er 
odpovidajici karcu, о jsou zäporne 
розсауц (bakevani .pocdeushove') a 
kazdehoz nich BASt те! vyzbrojit 


“ ргедтевет. 


SK Vyberte si s fis hire Au о vezmite 
zodpovedojúcu kartu. зи зарогпе 
розрауц (sakzvanl .zlosynovia") EN H 
z nich Бу Sts mall vyzbrojit ргедгтебота. 


HU уак magadnak host, 


а Поггатаного kartyaval egyetemben. 


A „gonoszokat testesitik meg. 
Mindegyiket fegyverezd fela megfelel 


tárggyal: 
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5 luserased, 


GB. Your advencune stars 


DE Platz ere аве пес die Búsewichte 
50, уе ез auf der AKERS zu sehen 165: 
дег kann das Abenteuer losgehen! 

' 2. - Р 
ЕН Place les heros eb lee 
méchones comme Іп аме en illussracion, * 
ЕБ maintenant. еп mouta vers laventure | 


IT Bispoñi ай eral e | "савым" nel modo 
IIS Pt. Ora inizia jo bua avvencura!! 


МЇ Plaats de helden en boeven 
als vangegeven opde tekening. 
нес avoncuur begine hier 

ES Coloca les heroes y los malos * 
según se Indica, 


Aqukcomlered tu avensural 


DK Anbring helsene og skurkene som y ist. 
Dit evensyr Кап begynde! 


FI Азеса ѕопкагіс ja roiston Kuwan 
esoibtamadlla Бас да. Seikkailu vol акса! 


SE Ställ upp hjólcarma och 
skurkarna som pa bilden. 
Har bérjar äventyret! 


PT Colocaos heróis eds bandidos 


eonPorme lustrado: 
А Gua ventura сотеса agul 
а 7 р 


GR Torodernote TOUG пршес 
Kal TOUS какоцс огныс ЕІкомігетді, 
H MEPIMETELN сас Евюма Ей)! 


CN FERIEN 
патент 1 

kr SEF чан IMG H0 теп. све я 
SE ASBUCH 


НУ Расстовь reposa злодеев, 
нан повазано на рисунка» 
Здесь начинаётан твое приключение! 


PL. Извам boharerdw | 200020 80 
bak, jak рокагапо na mysunku. 
WET miejscu засацпа sie przygodal 
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CZ Rozmisbeke hrdiny 7 
а podouchy podle obrázku, — 
Vase dobrodruzstwl prove začíná 


SK Rozmiesenite Mio “ 
а zlosynow pedia ebrozku. 
мазе добгойгигзвуо: prave тас)! 


HU Helyezd ela hösöker ез 
а gonoszokat az abran látható 
módon, Ев. ГОО” а: nagy: kaland| 


te a 
ж-қ” = 


GB Add jour hero's SPEED Pactan Eo the 
dice roll when moving across the board, 


DE Zähle den GESCHWINDISKEITS Wert 
deines Helden und die gewürfelte Zahl 
zusammen une ziebe entsprechend ` 
viele Felder vorwärts. 


FR Ajoute le Facteur VITESSE de Боп heros 
ou chirfre indique par le de ёс ee “bal 
daubantsun le placeau, 
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ІІ Per Spas bert sul percorso, aggiungi 
Прабвоге VELOCITA del tuo егов al 
- рипвесро dal dado, 


м Tel de. ме неове Factor van ae 
‘hele op ю de waarde van ік Worp Р 
де dobbelsteén. за? е ЁС j 


‚ES Suma el бабар VELOCIDAD ха tu hénos 
Lal número que hayo salido еп el dado para 


desplezarte por el bablera: 


ОК Tilfej din helts HASTIGHED til 
berningekastet, nar du bevæger 
dig hen over HH t. 


ГЕ Liss sankarisi MOPEUS-luku 


arpakuubion luke maap ja slieny + 
pelilaudalla eteenpäin “bulokseksi | 1 
saamasi lukeman verran. 5 


SE Lägg Нор din Не hastighets 
КБог med bárningens H nûr 
du Е pisen: aver eis а 


— — ا 
че‏ 


>» 
y в 


РТ "Асгевсепба о Pacbor VELOCIDADE do 


сар Sao langar dos-dados enquante be 7 
ales ят 


as pelo: aul e. 29 


GA MpodBéore Tov SSM Sg 
TAXYTHTA2 том прша оасотцу бара 
кабас Ва прохшратЕ H ото та ША. 


JP этапты сал BOAL. Beck L 
маса ВОД. ТООНД 
РЕЖ Мола 2.51 236 


M 
N 


SNA OS U JE E NRF 
ма SRA EN + йецп. 


RU Уеёличь фантор GROPOCTH для 
своего героя, Сросап ну оин во время 


© движения. no игрово эмч олю 


“т "р 11821 e 
T Ко 


3 + 
т. 


Тар T аш | 
zby punkt , ит та: Т 4 
wyrzucisz kostka,” IA 


Са. К hozeremu éislu па Е 
рііросвеве Faches vašeho hrani o 


рак. ho розийве оу ШЕ Ча potes poliček. 


Бк Кродепети сви па kocke 


pripotisajee: rychiost vášho hrdinu 
а робот he-posunbe e 
робев pojicok 


HU Dobja 2227) a dobas ا‎ 


Е ade hozzá a hgs 


ёз annylt Їер|8 га, amennyls, az] 


s összeadás 4658; Kaps 


ое cau 1 : 

2 неа, Onni, Tun Sorte, | 
Tun, ж ж, ва, удача, 

| лу жай Ее „ ЗБАЗЕГ. 5юавае, 

F °` Srerenese 


k A Hinweis: Fur die сарае gibt 
ез Keine: Gegenstandskarte, Aber | 
ЕСІ ihren dir trotzdem dabei пеат, 
к das Spiel zu gewinnen! il 
| 


Е 


FR в спада ЕЕ niexiste pas de cartes 
2 1 objet pour les БЦойХ, mais ils ребмепе. | 


Жоо: Nopeus. 


өт” $, 55 Balder gagner ha papie | 
“ Hastighes, Velocid a | | 2 1 йл 
ا‎ nes БУ, aa СЭН 4 т. Ser 1 1 ЕТ = 555 12. же. 
i к una carta oggetto, ma paraang 
— ah, Снорость. Szybkose, 
уе 72223 Rychlost. Nachos. ы ЕУ es ‚ 
— E Gyorsasag со қ фм Тір: ДЕЛ geen voorwerpkaart : 
: 8 N © voor juwelen, maar ze kunnen е. 5 = 
4 си helpen be winnen! 1-52 Б. 
гай { 293 е. 3418) 5 i 7 ы ў қ 
á > * " Од 2 2 г: 8 * + : . 2 9 ; ; ы __. о A ‚ES Consejo: ilas | joyas no tienen Fiche 
Ёк. жеу 1 ыы ВИ 7 | 25 | - 1 27 11 "de articulo, pers te ayudan a gonar! 
i | i 4 | 1 DK meh: juvelenne аера poget 
+ > — | genstandskort, men de kan. hjælpe dig. 
: . a шэг : Co Ё пефаовупаезрвевр ` - 
| ‚Force; Forza, Kracht, A | | 
Fuerza, Styrke, voima, | “Жэ | Fl vihje: ‚Jalokiville el оке ko 
‚Sturka. Fores, Alvalın, Хээл" Ч "УРА volk: nigen ayulla Voittaa pelin! 
В, ЗЕ. В, Сила, Sito, h | 
Sila, ‘Sila, „Erö > 5Е тей neler har inget Pdnemalskors 5 
=" г PRA i 4 теп Коп Ара. dia atb vug spelet! ее! 45 
42 e " 7 * ; | | ‘be PT. Suge stê: As ав пас. possuem 5 
А : > “а. 5 ы Um cartão de abjecta. mas podem 
Со > г =f о ГЭВ: Ч Л г ; - ) | idae о погна о jagal = 
` вв item conde: “17 how: much. pe Items DK ira: viser Aver meges | Krim es ARA не, == EE A 1 GR УпобыЕп: Та петравга БЕМ xov ы.” 
add to the hero's original | luck, speed an genscondene: leegger bil heltens : ХН сж de яв oma AJh HASUD. „ қарта avTikeinsvon, алда лоройу ya ' 
"strength Factors. | = oprindelige held, hastighed eller всугке. д 2 1 „сас! Вопепооцм ма kepStoete to Ta 11510 ĝi г 
3 ҮР Зи RU Карточки с предметами поназъвают,. 
7 DE Gegenstandskortén зела an, , Fl Esinekorteista nókyy, тіреп paljon + сколько очнов можно ne JP құқ: EIA ITA N= KA 
* ر‎ Ме viele Punkte die Gegenst ände „езпеев lisäüvät sankari 18 3 начальному фантору удачи; скорости i | PODRIAS | r А, E 
iy le 1 2 — i = Geschwindigkeits- oder оппеа, порешвва, cal voimia А кс ШІ Силы наного-то ВЕ 1 Ч а 
2 кгарымагче des Helden ergänzen. 4-4 J км 1 2,88 HEREME EN , ores 
1 е: A } „йы 2 ( 25 Ниоловйн: мев hun тес 3 bl. Karty przedmiotów 2222 204 sl жу a ОР 
су N jet ndiquent de que öremäler ökar hiälsens ursprungliga Те nk doda! zedmioe 1 ka 2830 кус, Ан ж. 
стррге les diPrérents objets augmentent cur, hastighets- eller звупкераквог. ЛЕ punk Et Г + JE бард ч. нь миш озн 5185 ТЕТЕ г е 
г. 5 Pocteups derigine du heros (chance, 4 = panna fis et КЕ сам: еласа * * яв * e ае - 
ГА 7 васгез а, szybkości lB SHU пОвг800-, СО Р = 
Р ВЕ eb Керен), | 28 e? PT Os cartées de objecto möstram. нас Боһавега, ~ ¿RU ЖЕ А. Ana драгоценностей нет” 
| | | ша „„ quanto е que os objectos aumentam 05 Ат. ' отдельной. нартечни. спредметом о... 
= ы п Le carte сунан moscrane | агаад “Ёассогез originais de sorte, velocidade c Karty в předměty ukazuji cisly, kolik. \ HO они могут помочь тебе выиграть! | 
di ровепаатепво del Factori Porcuna, | би Рогса do һегді. ‚ dalgiho Seésel. rychlosti nebo síly. dodavaji 1 =й. 16 о | 
“үе осЇ 8 о Forza дейвгое conseguito 22% РА ате vašim 1 Wskazówka: | апу nie: шил att 
con ivanloggekti. ” > AL ee GR О! картес Во бгіхуошу 7 *. Р y % SuSe pomoga Сі р ча н. 
27-22% подоста ампкеШеуад, просбетбиу об” wygra ‘gre! + 3 ща ۹ 


SK Karey. 5 predmetmi указы сва, 21 | „ 
ko! ko dalsieho Stastia, 15151253 alebo . _ СР Тір: Drahokamy nemaji sou kartu 


NL De een Бопеп ме сайхикайс OUVTEAEOTES тихие, тахутитие: 2 E 
73 ын dodávajú predmety vašim hrdinom. = | Ша, ale mahet 12:50 уупгав Arul ЁС 


de voßrwenper аап het geluk, de snelheid N Suv oyng. TOU e. і 
“ӨР de kracht van le held toevoegen. a 57 


FL. 


220207 эр тава во кр; = AER, “SK Tip: оскон) тоју svoju Кан: 
ES Las Fichas de artículos “muestran lo | 1 HEEE: та ЁС A torgyat jelöl kártyákon 54 i Е ale тег vam т dee hl ч 
ша ве айадеп а los Factores originales’: - Бъ | Pel, hogy merinuit adhass агаа 19584: y ТЫ 
E suerte, velocidad y Fuerza del Негов. 3 | 11 -eredeti згеге! Se- 049 авсны q " =" 4 Hu, Figuelet А ayémantokh . пет 7 
> << „Ж т Т 29 БОГ дози. erö- poo жам y Бого bargyab ЫЗ Koreya de 


h ева се А 21: k eee 


GB ІР you reach ап ірет, you can рек 
15 up. This will end your curn. You сап of 
course only keep what you can carry — 
boo many items means chat something 
has Бо be ер behind. 


DE Wenn du auf ein Feld mis einem 
"Gegenstand kommst.kannst du ihn 
mitnehmen, Dann isc der nächste Spieler 
ап der Reihe. Natürlich kannst du nicht 
mehr Gegenscdnde mitnehmen, als 

„ду brags “МЕЙ du zu viele 
6 scande hast, musst Зи einen 
zurückl assen, 


= 


= ры 
u, - 
“ы. 


FR Guand Би аве um обје, ви peux 
le prendre. Саја achéve bon cour 
Maturelemente, Би пе peux gad que 
се que bu peux porter — si БЫ as, ER 
d'objets, Би dais: en abandonner un. 


T Se бави in un бадевво, puol 
‚raceöglierio, та cos) Расепао сомга! 
passare la mane, Nasuralmente, puc 
benere.solo cio. che гівзсі-а portare: 
зе Poccogll broppl оддесыі, см 
obbondenarne qualeuno, — 


агч 


NL АБ je op een yoorwerp, lands 
kun Je heb oppakken: Паагтее is je beurc 
магі, Je mag niet meer veorwerpen 
houden dan je kunt dragéen— се veel 
yoorwerpen Бевекепь da lets: 

_ mogt achverlaren. i 


ES 5 сана un articula, lo puedes 
recoger Esto peñdrá Pin а Би burns. 
Claro que sólo podrás quedarte соп 
aquellos арсісіов que puedas llevar 
= tendrás que dejar algunos асгав. 
or ч $ 
ОК Her gang du när Prem til en 
genstand, kon du samle den op. Hvis du 
ade ег det ikke CHN Hun 
ап selvealgelig Коп Beholde des, 
du kan este = hvis du har Рог mange | 
genscande, kane du kun samle nye bing ор. 
F һа du ерсеподег посев andet: 


Fl Jos páásec esineen lua, voit. 
polmia sen laudalta Sarmalla- padre yy: 
pelivuorasi. Ес tlesenkään уб! pibaa > 
useampia esineitä kuin valg-kantad. 

= jos ройтіс likaa esineitd, joudus 


4 jä 


- № 
«тер 


| звс тайл A Jonkun pas- % 9 


SE Om du hamnar ра eth BáremálPór du 


plocka upp дер, Sedan dn det den andre 


spelarens bun Du kan naturligevis Бога д 


behdlla s 88 mycket som du kan bära 
FOR mónga Föremäl innebär abt dui, 
måste [аппа падае. 


^1] 


4 
ч 


РТ Зесісапсагез um objecto, podes 


арапйачю. |550 га Germinar а cua 
vez. Claro que só podes guardato que 
consegues cransporter -.demastados 
objecros Біңгірісат que tens que dekar 
alguns para bras. 


JGR. Edy фтаоетв. ce Eva амикеШеуо, 


‚kropeltewn TO парғтв, ETO перуа 1 
сара сас. Фиона ипорейте va e E 
ova апта TOU ипоре|те уй. коџВал ате, - 
ебу ЗХЕТЕ пара moki амтіке(реуаа ш 
guaer oti кат: da препа) уа apo 


a а EOP 


СМ трке тайна, Я т Ж 
алы ыр Еа ы 


KR оо 5 шарын р іма 2 => AMELIE. 
DOBE HA SA HUSÎ 210 м 


ҮЭ + тие ВЕЛЛ" 
UC 00180 US ВоВ є ле ВА 
FA BUCH. ~ 


ВУ Если ты добрался де. каного-то 
предмета, монешь его взять. При этом 


твой ход зананчиваетса. Конечно, брать 
можно тольно то. что търмонешь унести 
een вЗзать слишном много вещей. 


то Шш арылуы pe 


przedmiotu, możesz go. podniesc. 


he Be, RR ре > 


= magaddal vinni: valamit eseblegrotth кей 


PL Kiedy dojdzlesz do jakiegoś: 


Ма cym zokenczy sie Tweja cura. 
Oczywiscie mozesz zachowac tylk 
byle praedmigcow, ile 2001052 ипеве 
= posladanie =bye duzej Повс! 
przedmiotów огпаста, ze: kbórys 

2 nich БггеБа гобвпмие: 


CZ Pokud dorazice*k predmétu, 7 
mizere si Ао үзір. Tim ukončite S вай. 

U sebe muzete mit ваппогЁе|гпё polza БО. 
со ипевеве - pokud mate реї тоо ~ 
predmésu, пеёсено зе ee miset 
zbavit. 


sebe môžete mät затозге]те Тай Бс 
Linesiebe -ак mabe prilis vela ргес | 
пебова sa Бисере ШЕ іе zberi 


HU Amikor egg свагацов bartalmazó 
mezóré érsz 02 Ott calálharó Sg 
а нед! Кара Pal ayorsant Moss а masik , 
jabekoson а son Természenesen be 
дбпсбд el, hogy mit viszel magaddal, 

Ha eguszerre ЕЙ зок barqyas szerecnel 


hagynod, mert 5 dend red ell / 


“GB There аге many challenges to Росе 

e your adventure! — 
Е während deiner Abenteuerrelse gilt 

+ z ahipeich ле Aubgaben zu al 


FR Tu 8 Faire Face ё de па Ге их 
défis au Fil de bes avenbures | 


ees 


-erilaisia а па! 


РТ Exisbem позове арр i а enprentar 
durante а Hud avencurar i = 


ІТ DovraloPRróncare- molbe 
sfide durante questa aveencural 


NL Er moeceh Aink wot opdrachten 


GR Үпархошу TOMAS бокциаснЕс TOU!‏ ا 
worden vibgevoerd cijdens je tocht!‏ 


Aq крещоте ма ovTipetanmoere ката 
1 ту тёрїтётє\а бас! 

ES ¡Tendrás que apencar muchos - Р 

Perros en bu avencural | . JP ВИТЕБ САЛА , LU 
— . ЖЕ! 


DK Du i 550 overfor mange — : 
сы REF | 


udPordringer абер ар dit ev enti po 
КВ A de se de Fao mia 
шып! 


вр Seikkallu sist 0 гизвйавн! 


SE Du kommer art ера manga u. 
er al Tu under дуейугері $ 


A 


1 + 


RU Во време этого приключении тебе _ 
придется встретиться со многими 
опасностями! 


PL Podczas swolch przygód bedziesz 


-musial звамис © а wyzwarniorn! 


cz Белет celého dobrodruzstwí пагас ісе: 
aH dileich uke! 


SK Pocas саейо: а sto; budete 
musiet у yrieaje vela. menších üloh! 


HU Sok-s sok Okciób kell хедгеһа|ралогі 
kalanajald огы 


— GB Access che plane here 
DE Flugzeug hier besteigen 


ЕН Acces а avion 
IT Enknänellgeres ам 
+ NL Stop hier-in Нес у Педеша 
r ES Accede al avión aqui 
DK Fa adgang til Flues her 
Fi Lenbokoneen slsäänkäyr Ісі 
SE Hor gor сиіп | Plygplanes 
РТ Acede aqui ao avião 
+ GR Eso прюофайсл GTO 
г | акротА.@уо x 
JP СИОТ. ч 
CN илэн E БЖ | 
KA умт HE gz 
ВИ Вход в еамолет - здесь 
PL Wsiadz do загас ары 
w cym miejscu 
С? Тийцдён6 к leGadlu 
SK Tadialto ргідесе k liecadlu 
HU ls szallj be а герїїддеёр е. 


GB Access the temple here 
DE Jempeleugang hier 
SER ftes au ветре 
+ IT Enera nel vémpio:qui 
NL Ga Мет de bempel binnen 
ES Accede al templo ади! 
ОК «Fo adgang til temples her 
FI Temppelin sisäänkäynti 
ЗЕ Han gar du initemples 
РТ Асейе aqubao:cempla. 
GR Eau проаравц ото yao 
Р РАМАТ 
CN НИЗА 
КА Айе JHE Ше 
AU Вход в храм - здесь 
PL Welck до wlan 
“әм cum пасы 
- CZ Judy уе ёре до Chramu 
¿SK Tádiolto voldece do Chrámu 
E AU Ie lépj be a bemplemba 


— ш 


4 


шань 


бы. 
ғы! ! 


s тие 


| * А 
. Е 


GB Ones in Бре Temple oF Mount Everest, 
Бће dice isnt required. Move Ба a HEW 
challenge ofbemeach turn— if уби аге 
successful, OF course! 

р Үш 


DE Sobald du ип Tempel des Mount 
Everest angekommen bist brauchst 

du keinen WorPet mehr Jedes Mal, wenn 
ди сп der Reihe bist, kannst du eine neue 
Aufgabe annehmen, Natürlich пиг wenn 


du die vorherige bestanden hast! 


FR Une fois dans le ветре du Mont 
Evepest, lede nest plus nécessaire, 
Pässe а un nouveau defi 5 la Fin de 
choque сбит - si bu as Peussi б relever 
le prácédent, пасигейегпепь 
Т Uno volta raggiunga, il Tempe , 
dell'Everest, non суга! più bisogno- 
del dado. Possaad шара sFida 
/ dopo ciascun burno, ma solo se hal 
SUccesso, ovviamente] 


NL In de Tempel van Maire Everest i 
heb je de dobbelsteen niet оса, 

Ga па elke Бег naar een nieuwe 
Opdrachb — als је de vorige 

шесемоега hebt. tenminste! : % 
ES Una vez que вервай el Templo del 
Everest, no necesitas el dado. P 
siguiense Геро después de coda burna 

= isi ‘aledinzas tu objetivo! 


- 22 


түт 


рк Маг du nar Prem Бі Temples ра 


Porrige udforaring, 


сенсаувап — 
edellisen БеһБезеігі! 4 


Mount Everest, skal du ikke lengere 
brugs berningen, | stedet Беуседег 
аш dig blob hen Е еп ny udfordring, 
yê aang det er din cur — Forudsat 
selvPalgelig ос du harklares dap 


Ё 


A. Кип olet päässyt Mount. Everestin 


ternppelin, огракисосае! епёё Багуіра: 
Veit siirtyä jokaisella vuerollast uuteen 
jesonniszuit ratkaisemaan 


SE Маг du val kommit bill Temples ра,” 
Moung Everest behövsihte tärningen 


längre Ga vidare Реп ny ubmening 


хапе депа deb ap din bur 
- om du щгказ, Еӛгввав! 


PT ¡Quan ао chegares ай Templo do 
Маа Evereste mao precisas: dgs 
dados, Passa para um novo desafio 
depois de садо jogada - ве Бреге 
éxito, obviamentel * 


GR Mörg uneite ота Maó тои Өрөис 
Epepeor, Ta бариа, Bev хреабамтал. 


Пераслг ce ува бокшас(а: KABE фора mou 
y ЁРрхЕТОГЛ огра сас - =бу та катафёрете, 
(риска! 


ЭР a A eg eee, 


А. ТО в ИСАЕВ. ЖС 


er LICHT, 


EN Su pe year „ ١ 
жар мен Е 


Met OSB f CH 


нагоре Эверест, нубин не не нцнен. 


beer es E egysze pden uger) eau 1 


Sikerdlc М &lözön! 


ка ын амале ко дао сен ЛЕ 
ял ше шана mada две sa ~ 
22 OSHC. ши сас аша ие 


AU Бан только ты поп сдаешь в хром 


После-наждого хода переходи н 

преодолению новой опасности 

— если ты добился успеха, конечно! 

PL Kiedy juz wejolziesz do Swigtyni 

Mount Everestu, nie bedziesz росгае бус: 

КОБОЕ. Ро każdej turze ргаёсос лг 

do помедо zodonia — oczUwiscie 

(гей. ch зе powiodiol жт, 
2 “ч 

Cz e dostanêtê do Chramiu ща: 

hory Mount Crepes, kosik již пера «de 


а. за 
4 қ 


щ . 
SK Кей sa дозбапеве do Спгам . 
hory Mount Everest, коски и: nebudete 
petrebovat. Po kazdom, Bahu sa ргезитве” 
na помо Шон, ale еп ak вріпіре ра 
predchadzajtct! ы 
ни Amikor elérkeztél a Modit Everest 
templomába, mar nem lesz Ebb Bê 
szükséged а kockára. Amikor Бе 


Шар akcióra — parses esok ha N 


|: 


Ne 


GB 
"РЕ 


ЕВ 
т 
Br = NL 


¿Face che challenges in che Following order: 


‚Scelle dich den Herausfarderungen іп der 


Folgenden RelhenPolge: 
Relever les dapis dans l'ordre suivant ; 


APPronta le sfide nel seguente ordine: 
Е] 


Ней de gevaren her hood іп dewwolgende volgorde: 


EnPréntate alos recos еп el siguiente orden: 


Tee kehräyät seuraavassa järjestyksessä; 


- ж 
МОБ ubmaningarna iden hdr ordninger: 


Tenta vencer os desafios па sequinte ordem: 
AYTLUETWTIOTE TIG вокшасцес ПЕ Try EENG cepa: 
ОБЩЕЕ ES. 

HD FIERA 


RS PAUC. 


Преходи опасности в Следцющем порядне: 
Pokonuj przeszkody w пазверщексе| kalejnesci: 


"Уурогайеве se s ukoly v následujicim poradi: 


Du skal klare udfordringerne | denne moekkeralge: 


л 


Papasujte sa s Шоһатім пазва ujucom peragi 


Аг аксокав az alabbl sorrendben кен vegreha 


* 
24 


Zu a o 


к 


қ į ix 


4 


дула тт 
ТІҢ заат | - 


. 
ч | 


‚NL Bepoal bij есеге Nieuwe opdracht 
(by elke keer dat je doon de Бетре|ірооге 
gadt) of je snelheid, gelukoP kracht 

wile gebruiken, 

Maar: als jê hebvoorwerp dat ІП het 
ingelllgentie-veld van de opdrachtkaart 
ханы ij je REDES kun je аш-отарізен 

doorgaan. 
23 When Болон! ШЫ A ЗЭ 

е ssing through che temple door 
decide W Бо use speed, luck or 

Strengch, 

“However if you have che item shown in 
the inbelligenee Section oP che challenge 
ин you can pass automatically. 


ES Al enfrentarse а un reba (реі al 

¿pasar por а puerta del semplo), decide si 

шиг la velocidad, la suerte О la Fuerza: 
sin embargo, si bienes el articulo 

2 mostrado еп la sección de inbeligencia 

"de la Ficha de retos, podrás acceder 

сцвотансатейве. 


DE Wenn dir eine Aufgabe gestellt wired 
EE Betreten desTempels) musste du dich 
dafürentscheiden, ob AU Geschwind шээс, (som Река, ас па gennem templets сізге), 
Glück Oder Kraft einsetzen möchtest has Эл “АЛБАН ne Ден №, 227 held, 


e нес, Кап du | Suvomdkick 
А cee be 5 ге angezeigb wird, slippe igennem: 


‘DK Маг du star over Forsemüdfordring 


FR Guand Би dois releven un der l 
(par exemple passer par lo porte du ветре), 
décide si tu veux employer la vitessa, 
la сһапсе au la Farce, | 

Cependans, si tu possèdes ГОВ ЕС 
indique dans fa САЙЫ ee intelligence + 
de la carte defi ву peux conbiaver: 


‘Fl Kun edessäsi on behtava lesim. sinun 
on asbubboya bemppelin оуевБо Sisdänl, 
уейірзе, haluatko качебаа nopeubba, 
ОППёО УОрУОГПОС. 

Jos Sfr oH БЄЇБӨУӨКОГЫШ p 
Skuus: 050550 nákyvó esine; 
06 Ohibbad tehtävän, 


sans Бе soucier de ren. ж. 


SE Маг du star inpren uemaning 
(вех. 066 ba dig in депот templets | 
déer) bescámmer du om сіп ska Р 
orvánda hastighet, Биг ellen styrka 

Men em du har det Póremal | | 
som visas bland upplysningarna ра ~ 5 


ІТ Quando devi аёёгогїсаге una shida 
(рег esempio passare осъгомепво la 
гра del tempio), decidi se yuo) Sarê 
a velocitá, la Porcuna o la Forza, . 
Se pero possisdi l'oggetbo Mportato 
nella sezione incelligenza della corta sida, 
рисі pasa D Ut OHNE HE 


Uémaningskortes kan du Passera ў | 
aubomabiskt. 4-2 


| “инж ЮМ m чш в 


РТ Quando епРгепвагев-шті ӘвзаРіс- 
(рог exemple, авгамевваг a porta do 
templo), bens que decidir sé vais usar 
‘a velocicdade, а sorte ой а Forga 

Todavia; se bieres o objecto 
mostrade na зесейо de inceligéncia 
do cartao de desafía poderas , 
Poses P subomecicaments. 


GR Отау ЕХЕТЕ уа путшетшпов те KATOL 
Бокшасца: (пух. пёрасца апо thy пулт тоц 
мас, апораоісте edv Ba 
хртүошотой ТЕ тпу тахитдта, 
ray TURN 1 та бим. 

ау шотосо ЕХЕТЕ ТО ПУЛИКЕЧЦЕУО ПОШ 
ое аа ото Tp pa eupuíias тт 
карта вокшакнас сас, рпореѓте ма 
перадете ситоцата, 


JP AL (ВАШ. ARO EADADD) CEA 


Lis. ALE лее: 209 


APLI A Foe Бата ыты 
ти OFT 


3 BIER ¢ iBT MOZELA 
an, авж un uf пл. 
катваяч. 


ка Кени. Ен (01: АНА O Х117121) 


ас, YE ска ol Жш NENN 


на. 
Зи za 129 BS кей EAS Ot 
аллы С 79 BAN + US 


RU Кагда ты сталниваешься с опасностью». 
(например, проходя через дверь храма), 
тебе нужно решить, будешь ли ты использовать 


` фактор скорости, удачи или силы. 


"Однако если y тебя есть предмет, ` 
покозанньи в разделе-"Интеллект карточки 


c опасностью, ты монешь пройти эту 


опасность автоматически. 
в | 


PL Kiedy staniesz przed zadaniem до wykonania 
(jak пр. przejscie przez drewl ewigtyni), musisz 4 
рофас decyzję czy wykorzystad szybkase, 
Szczescle czy Sie- 
Jezell рОпак masz odpowiedni przedmiót 
pokazany па kareiezadania w dE HE informaci, 
mezesz aubomabycznie wykonać zadanie. 


4 


с? каш sbojlbe суам wtyar Жш 
(пар? mabe projit clvenmi Chr ruil, 
razhodnê te зе, zda; АҢДА ре а 


y informaénioblas Ei ты ù kalo ж , 
můžete рго Өмет automatte 


ЭК „Кей stojibe zoči voélulohe @ таре 
рге|з сег меге Chramu), rozhodnite Ба, 
él роц ебе rychlost, sbastie alebo silu. 
‘Ak weak mabe predmeb'zobrazenú 
yinFonmacne| oblasti na karte ulohy, 
méjete. prejst сег Әуеге automaticky. 


НУ Апиког еди okcióc kell vegrehajsanod 

(pl. belépni а Бетріот bejáratán, 

gyorsan а паа! hogy ehhez 

а qyorsasäg-, szenerese-wagy 1 
SSE NH H Pelhoszndlni 

На ezonban nalga yan azo. Багец, 

amelyet a kihivast jelölő касбца jobb | 
“also sarkában látsz akkor minden 4 
bovábbi nelkal hala dj tobb: — - 


я пи ШЕ кс с; 


ER к, чык МӘЗ 


GB To successfully overcome 0 challenge; 
| Select a Расвог (NB yay саты always 
“Ч choose all of chem, eck no SPEED in 
the example.shown here), add any 
Points Prom any. sutable items you are 
carrying and го! che dice Пе you го! а 
"hook", гай адап). ІР che combined scare 
is higher than-bhe challenge. you can 
move on. IF che scores are equal, 
ral again ЇР you lose, you Must dive + 
Up one OH items цац are carrying. - 
Мове that only one player has 
‚ со overcome a challenge, 
4 Ar: ap ЫР all schen: players gan 
ботев сон: move past'ehis challenge. 


БЕ Eine AvPgube lässt sich nur mic Einsatz 
7, мод GESCHWINDIGKEIT, GLÜCK oder KRAFT 
2 bewältigen. (Ев stehen jedoch nicht immer 
3 Р “alle drei zur Auswahl. Im Tempel kann 
4 "beispielsweise GESE HWINDIGKEIT nicht 
ч eingesetze werden) zähle den Wert all 
a a _ деіпег Gegenstände, die sich Für diese 
aufgabe eignen, dazu und würfle, (Würpelst 
du den "Haken", wúrPle noch einmal.) 
ÜbereniEfs deine ЗезатврипКегані | 
den Мерс der Aufgabe, kommst du 
weise Sind die Punktzohlen gleich. =. 
г дагрев du noch einmal würfeln. lst deine 
Punkezahl geringer musse du einen deiner 
Gegenstände zurücklassen, i 
Hinweis: Jede Aufgabe muss nur son ! 
einem Spieler bewálelgs werden, Die 
náchscen Spieler können automatisch | 
an dieser Aufgabe vorbeizlehen. 1 


(| 


к | 


1 


m шы шш ил ый um ғы 
была, ай хоту,” 


a 


“ссїавсыла sfida. Боро di іи агі. 


FR Pour еер avec succès un defi, 
choisis un Paeteuf (ATTENTION : bu ne 
peux pas boujoursssous les choisin 

par exemple pas la VITESSE dans cet 


exemple), ajoute tous les points de tous 


les objebs appropriés que пи рогсез, 


eb ПО le dé (si tu Pais un roche“, 


геіапое le dé). Si соп score Боса! est 

superisur au дері, вы peux ayancer: 

Si bon score еб egal au dafl, pelance 

le de. Si си perds, cu dois obandonner 

un des objets que ви portes. : 
Bien pober qu’un joueur ec un seul 

doit relever chaque ӨӨРТ, Ensuite, с 

les autres joueurs рамспопв passe 

sans probleme ce dê 


IT Рег рогваге а termine соп successo 
ung sPida, seleziona un Pabbore (NB: nen 
pugi sempre sceglienrli Байг. in Questo 


esempio fon e disponibile la VELOCITA, 


aggiungi gli evencuall punti degli oggennl 
pertinent in Био possesso e cira il dade 
(se biri un "gancio" dovrai Біраге шаг га 
volta). Se || punteggio complessivo e + 
superiore alla за, puol PN e 
Se | рипвейді sono uguall, Gira ит рд 
vala 1| dado, Se perdi, дей ab bando are. 
Uno degli OEE În buco possesso. f TA 
Basta che un sole досавоге superi} 


giocaborl superano qubomarl camer A 3 
la 56198, 4 


И ә (55523 
Ч ы * 
ит ш 


“ын... 


NL Kies om een opdracht шесе kunnen 
voeren een Factor | МВ ге 2 1 пес а 
alemaal beac hikbaar: in hes voorbesld 
Кап SNELHEID гїес gekozen worden), 
нова de punten bos van de voorwerpen. 
die je Ы je.hebt, em gool de dobbelsteen. 
(соі Sprieuw als je een "hack" gooit). 
Als je cocale score hoger 15 dan de 
waarde yan de oparache mag je 
doorgaan. Bij чеке stand opnieuw 
gocen Als je verliese moet jasen .: 
von je yo согу грей ОР Баай, 

МВ: de орагасһв ноеРс maar coor 
гіп spelet volbracht te worden: Hierna 
kunnen alle spelens außomatisch voorbij 
de opdracht komen. 


"ES Para. зирепагдвегево. seleccioná 


un Раевог (Neta: no siempre los podrás 
elegir todos, en este ejemplo no podras 
elegir la VELOCIDAD), añade puntos de 
cua quier artículo decuado que lleves, 

y ага ef dade (51 sole un "gancha", Біра 

el dado de nuevo) S| el resultado global 
es superior al Peto. podras sequin Si el 
resultado es igual, ігі el dado de nuevo, 
Si pierdes, debes prescindir de uno de los 
orciculos en Gu posesión. 

Ten en cuenta que sólo un jugador Gilena, 
que superar un гео, Después todos |05” 
demas jugadores podrán pasar рог este 
гесо QUBOMabicamente. g 


ye 


= 


DK For ав klare еп udPordring, skal du 
vcelge ас bruge ensentheld, hascighed 


Celler scyrke (bemeerk, ас du ikke altid. 


рог en spiller ов klare en udfordring, 


—peldajos valvas ohlksaa cehsavan 
i ес." { р = 


‚ 
=й a 
ысы ы № Иш кт ке 
нэ 
- Ға Ж 


‘Hvis du Бараг skal du efterlade en ар 


Һе uudelleen. dos jäät häviölle, 
Sinun оп luovutztsavt yhdestä esineestä, 


Капувеще mellem alle bre; du kan Реке, 
ikke bruge HASTIGHED eksemplec her), ” 


legge eventuelle point Fra relevante 
genstande cil og koste berningen 
“іміз du slär en "krog, skal du sla om). 
Hvis din samlede score er scerre.end 
шііРагаігіндегіз, kan du да videre, 

Hels de со cal ег lige, skal du $ igen. 


de genssarde, du bærer ра, 
Berncerk, ав deb kumer nadvendigs 


Derefter kan alle andre spiliere 
qubomakisk ре deny Е 


4 A- 4 гүй ! 7 
FL A NS ІШЕ 28” 
ominaisutis (HUOM! Kaikki ominaisuuden * 


elvá опа ole уойзвамвва: esimerkiksi 
bássú el уа да уа|ра NOPEUTTA), lisää + 
behboydan sopien капоте! esineiden 


ancomob pisces ja heitä порраа $ 


{jos saab koukun", heicd uudelleen). 4. 
los рівьеісьеві uhreissumma on behbdvan 


Pistemädräd suurempi, заар jacked. 


Jos рїзсетаага 6 ovat yhba Suuret, 


т 


Ний, есе V HES pelaaja jou kali 
tekemään tehtávén:Sen jalkeeh muut 


ГА : и 4 : 4+. 
& } #7 


Кап Póljande spelares auts 
_ passena den hárusmaningen. 


SE, För ав: klaro бу en uemaning väljer 


duerPokcor lobservera AE du nes 


alleid kan válja геог alla cre, exempelvis 
visas пее HASTIGHET har) lägger БІ. 
poängen Fran passande Föremål, du Баг 
med dig och slar córningen (om du Раг 
en "Кгок“ slär du igen). Om Боса чаг 
blir hógre Әп usmaningens Рега kan du 
Poresárba. Om siffrorna ar desamma 
Ваг du sia-om. Om du Förlorar máste 
du lamina пой dig пасов оу de-Péremal 
du har med dig, 

Observera ate endast еп spelare 
máste Кога varje usmáning-Dárepuer 


y 


РТ Рага supergres com sucesso um 


“desafio, selecciona um Factor 


(МВ пао podes escolher sempre codos, 


рог exemplo, nao podes escolher VELOCI- 


DADE по exemple que ады e mostramos), 
adiciona os ponbos-dos objectos 
odequades que крапврогсав elanga os 
dados (зе aparecer um "gancho", langa 
novaments). Se a conkagem combinada 
Por mis elevada do que o desafio, podes 
prosseguin зе оз contagens Farem iguais, 
lanca поуатегіре, Se perderas, bens que 


_ deixar um dos objectos que bransporsas. 


Верага que pasca que um jogador 
supere о desoflo. Depels disto, БОЛОВ 
ов outros jogadores podem ulbrapossar 
automabicamente este desafio. 


GR Па va перасетв ретти ama 


ша бокшасна. ЕПІЛЕ Ете éva парауоута | 


(En. Sev иторе те паута ма тошо 
EMAEYETE. скоче, т.ж Ox тту ТАХҮТНТА 
ОТО гаком бИЕУО пар Обесуца), 
прооВеоте тоис поуточс опо та 


каталАлда аупкешема пеш éxete нас! 


аас, Kat pléte та. sa (Бам ФЕрете 

тди оцта fa, piste Сауд), 

ау о auva kol те Беперуойу тпу 
Silage Hnope те уа прохо роте, 
Бау о төутоі elvat lol. pte ТЕ сама. 
Еау хаовте, ХОМЕТЕ каг evel ато та 


сутикееуа Tou kouBadáre, 


ЕО OTL LoVe куас TURTIT препен 
va Eerepace: а вокщаса, Мета an’ 
аиту, GAOL OL АХО тікте ипорой ма 
перасоцу аптората ото TN омүкекрінеуті 
вокшаса, 


ЕКЕ. «E 


БЛ. ЖІ. 


JP FRIEND. ДЕР, E, 

ПЕТЕР EL. TIENDA 
— IAE = FJ ыж 

AREA). TORA | 


NMUN СЫНЕ 322 
WES. HFT HATHA. Вн 

ЯРНО Sa. id 
Mev. APPO BSH 
ОМНИ. APES LDH ο KDE 
клен. NEH 


БиноНА., | 
FL Very GENE LAR, 
BDADEDEECOF ЗЛЕ ГЭЭЧ 


CN Rete Be жа AMAR 
| Bon, PERE Ж), МЕРЕ 
Keer WER 


EMME. ЭН 


MBH) 
тайпақ, MTUME, RARES, 
ПВЕКИВЕТ. МЕТ, Она 


FHR. 
r Я. 
шылы 


к ЕН энэ oe сір ме, AE, 
E S БЫШ нейо (ап), се RAE ва, 
Hap Ae e он CH ИШ шо 9 
JAE SSR + gach ЛАЗ 
UE ASE OO MA EFE СІЗ А 
AE ЕС АННА "ИГ I цев 
CHAI ЕСН. are HS mol EA Eu 
eo sep ECE Olea + ТШ. 
za SAR ПА 2HUd. шал 
ые зен JAD the 0018 = StL | 
НОЕ ЕНСЕ 
в AES ао? ВОД CAR 439% 
ВО. YE CAO жон Da она 
0 сав AA ZE + тег. 


¿AU Чтобы успешно преодолеть 
‘опасность. выбери срактор (внимание: 
вы не всегда монете выбрать наной-либо 27 


фантор - например. в поназанном здесь 
примере нет фантора CHOPOCTH), 
добавь н нему любое количество очнов 
ст любого предмета из тех, ноторые ты 
несешь с собойѓи бросай ЦОбин 
Ш. въподет “нрюн”, бросай снов). 
Если сумма очков получится больше, 
Чем число очков у этой опасности, ты 
можешь идти дольше. Если число очнов 
будет одинановов бросай снова. Воли 
проиграешь, тебе придется выбросить: 
один из предметов, нотовыеть несешь. 
Обрати внимание: только один игрок 
должен преодолеть опасность. После 


* 
этого всеостальные-игрони смогут гэ 


проходить эту опаснасть автоматичесни: 


PL Aby pomyslnie ми. 9400006 zodanie, 
мега: odpowiedni wspdlezynnik 
(wage: nie zawsze możesz Wybrać EE 
z nich м рокагапут рпецкіюсігів nie ma 


SZYBKOSEN, Soda] punky odpowledniego 


przedmiotu, keöry pogladasz | reuc 
kostkg jeżeli wyrzucisz ‘hak’, rzucasz 
jesecze raz). Jezellzsumowany wynik 

jest wyższy ПЕ Punkby wymeagane w Gyr 
zadaniu, mozesz гивгас dalej Jezeli wynik 
jest Powny punktom, rzucasz jeszcze raz, 
Jezel przegrasz, musisz оддас jeden 


= posiadanych preedmictcw, 


Uyaga: Elka jedenz graczy musi 
wiykonac =адапіе Ро kan піч zadania 
pozosball gracze zallezaja ваш ا‎ er yezni: 


CZ АБузсе üspesne splnill GER, море 
раквегЧувилпене sí, ze nekdy nebudere 
moc vybirac ze všech РОКБОГЧ, паре 


м bombo prikladu neni k dispozici rychlost). 
-pridejte body = jakehokall předmětu, 


kcerg mabe u сере, а hodte kostkou 
fookud hodibe „пак“, hazejpe znovu, ” 
Pokud је секоуц soucer sköre JSS * 
пех hodnoca ukelu, mizece рокгасоуас. 
Pokud зе 500086 skóre помпа һодпове 


оком. hazejbe ziou- Pokuel úkol nespinibe’ 


budete se muset уа јеспоћо 

г předmětů, Есеге mabe u вебе. | 
Ротпатка; Stači, aby шке splr ШЕ 

пекыегу z hráčů, Pokud је эко! жріпеп, 

озравпі hráči mohou pres něj + 

aucomabicky prochäzen. 


SK Ару ste Uspesne эр! dlohu, zvolte 
Раквор (vsimnite si, ге nekedy nebudete 


mace vyberač zo vSerkijch Раквогом, napr: 


у tomto priklade nieje k dispezicli аа 
rýchlost), pridajte body = akéhokolvek 
predmetu, ксогу mate pri sebe а hodte 


Коскош (рока! hodite ак", hadzee znovu). 


Ak je celkový súčet skóre vyšši než 
Поапова: Úlohy mözere рокгасогаб,. 

АК 5% súčet skorsirovna hodnose шон, 
падзве znovu Ak Úlohu nespinibe Бодесе 


sa muss vedas jedného predmecu, ЕБОГЧ 


mace pri sebe. 
Poznámka: Staci, aby ulohu spinil 


rief hräc. Ak je uloha ѕріпепё, 


озвавп! һгасі плам сөз пу Gubemakicky 
= 


HU Аппак érdekében, hogy. sikeres 
legyen Bz akciód, válassz а SZERENCSE, 
GYORSASAG és ЕВО Көгі. Г. 
Мега mindig valasethated mind а harmat 
egyszerrel Az abran látható esetben 


példaul nem választhatod a GYORSASAG-ot 


Ezután add hozzá а nalad lêvê tárgyakhoz 
tartozó рогиһог ага számot, amit 


са kockával dobtál és һа AE eredmeény 


nagyobb, mint az akció епеке, akkor 
tovabblephetez. (Figyelem: Ha horgot 
dobtal, akkor újra dobhatsz.), Ha а Кето 
egyeniö, Чор újra а kockaval. 
Ha alulmaradtál, tel kell aldozriod, 
valamit a nalad leyo:rargyak közül = 
Figyelem: Mindignesak-EGy [ate 
vehet részt аг akciaban, А tele 
automatikusan итак а mar ж 
lektzdétt akadályokon: , 


Деко. 


М | * = 2 

iq . 

ae 27 5 
2 оны — 5 а? 


E 


GB |Р you loss, you have Бо give up an 
х сет. Next Cg you might chose to 
pry again or go back and pick up same 
difPerent isems. Your lost iGefn must 
‚ Ба placed back оп one of che vacans: 
| crosses or che board, 


DE Den ERBE: muss einen Gegenscand 
zurücklassen. Wenn er das nächste, Mal 
an der Reihe 155, kafıner ез entweder 
noch einmal versuchen oder зигоскаереп 
und andere Gegenstände плизпе плен 
Ber zurückgelassene Gegensband eon {a 
einem der Freien Kreuze.zu 9 „ 2 
MA 


ж 


Ия 


3 б бё. = 755 ЭР: ЖЕШ. з | ЗИ 


— 
* лер E 
8%; 


| Б ER 5 бы „ bu dols абапдоппег 
шп objet. Au prochair-boun Би pounnas 


er croix vides 


derbi, Годдевво che decidi dl 


_ Нав ingeleverde voorwerp moss ор ееп _ 
кес aangekrulss veld werden Geruggelegd: 


‚onbringes pa en ar de Gomme krydser 
гра 1518 -1515::157 l і 


"aller све аа tillbaka och plocka upp 


GR Edy хаоете, Kavete Kal eva rf 1 an 


¿Ba прЕпе! va torodemBel Kat палое 


: op ЄТТЇ] 


— 


JP апа» Ae На E 
RATE SEM, BS 
PRATS THREE. 


ehoisir 5015 d'essayer de nouveau, soit : tard 
de геуепг en arriere er de prendre FELETT Ta. A =. ева 
г des objets différents. Топ objet perdu Aa ae > | 


doin есге place derriere bor sur rune а 
du platon. A ВЯ 
Pi BIRNE 

П Se perdi, дем! abbandonare un 
садевво, Al turno successive, рио! 


decidere di гіргомаге, oppure di. 
bornare Indiesro a raccogliere altri 


KR SAGA! 0121Х| анн ӨНІМ Н.На 

хоор Ци. Сне abe А CHI МЕ 

SAL шо Che она 28 & x 
жены. ше odde ыса El шл 

HA ¥ НП СА жон BUG. и 


RU Если ты проиграл, ты долнен 
выбросить предмет При следующем 
ходе ты сможешь выбирать: попробовать. = 
еше раз или вернуться и взять KORNE м 
. другие предметы. Твой потеранный 

предмет должен будет вернуться на. У, 
один ма незанятых нрестинов на | 
игровом поле. 


abbandonare va розігіопавоіп una 
delle caselle үшове contrassegnate 
da una сгосе, 


* 2 5 


“МА je ҮЄГЇЇЁБЫ moet |е een voorwerp 


асїїсегїасеп, Bij.de volgende beurs kun 
je het opnicuwproberen, о ie or 
om піешме voor erpen ве he 


Е 


ES Si pierdes tendrás que preseindirde 
un EEA. LA рсохіпла:ме podrás elegir. * 
entre insenbarlo de Пуеусго regressam 

para recoger articulos diferentes, =. 

El arsículo perdido debe ser colocado de 
nueve.en una de las cruces vacantes del 

са его, 


PL Jeżeli przegrasz, musisz oddać 
у jeden = posiadanych przedmiotów. 
Pray nastepnej burze mosesz spróbować 
jeszcze raz lub wrócic розппе рггеа- 
пісіру, Przedmióc, keöry straciles 
należy umiesció na jednym z pustych 
„pol cznaczenych krzyzykiern, 


DK нави a skal-du ораме еп, 
genstand, | noeste runde kan du voelge 
as Forsege igen, eller du kan аа баде 
og вате nogle andre génstande ор 


“Cz Роки око! пезріпіре. musibe se vzdúb 
Ben genstand, du har afleveret skal E 


předmětu. Y dalším cahy se můžete znovu 

pokusit û өріпепі (кош, anebo se mizeke 4 
үгасіра-зергав jins predmesy. Predmen, 

кеегеһо |552 se vzdall, musi byt umisben 

грес па deski do jednoho = präzdngeh 

брмегебки в křižkem, * 


FI Jos лем ас, joudut Inovussamaan 
esineen. Seuraavalla ре ншогой 1 
үзі yribbda uudelleen tal рака 
hakemaan multa esineicä. Menetetty 
esine азевеваай yhdelle pelllaudarnı -* 
cyhjiscá rasteisba. 


SK Pokial úlohu пезріпісе, musibe sa 

vzdat predmecu. М dalšom Бай sa 

ї ` mózete znovu pokusit spinis ulohu, alebo, 

SE Om du Pórlorar máste du imna за mózete vrábit a zobras ine pr ейтен. 
Егап dig esc Póremól. | пазва omgang ¿Predmes, кеогеһо see sa угаа, musite: : 
агу du välja melan: des Pórsóka iger umiesenis врав na Барби до niektorého 
¡A stvordeka. 5 Кт. 
al, Dec Föremål- ж: — \ - 
2 ee dv de HU на пет “sikepile ах 8860: ТӨГ 2 шр 
аНогпой ог equik nálad lêvê erg - 
Агпікоћ ШРа sorta. Кер іг választhatsz, ч 
` Воду újra megprobalod-e, vagy міззга-, 1 
Fordulsz meg nehany se ны ehe 
Az elvesztebb БОРОЦОО helyezd vissz 


nágro andra Párer г 
du Рбпюгас plat 
tomma kryssen pa 5 


PT ба perderes сейз que deixar um 
ощессо Na виа | дааа seguinte podes 
optar por sentar de nove ош recuar 
е apanhar alguns objectos diferentes. 
0 esto que ее. 5 | й.|  вёксашай все ако През шинээ! | 

Ч ғ 
colocado поматепве numa dos cruzes aguikere. 
desocupadas do babuléire. Ж қ 


ar 


Ta аулїкЕ Ема сас, Отау SN HEI Кама т 
оғіра сас, торт ха ЗОКЦИОЕТЕ Рачки йн 
Дуо впотрефете ко уа Mápete ахла - 
TIKE (eva. To re Tou xaoate. Ер 


Ir 


eve опо тои ЕЛейВероие, стацроцв . 
147, 0. 


— ů — 


Es ә. Ez 


Ж, 
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с -- 


мет, Руби succead in getting into the 
4 | plone or another Ferm oF transport, 
your speed willincreased dramatically. 
Now you сап move as many board 
sections as your roll oF che dice. 


. DE Wenn du es schaffst, an Bord 
des Flugzeugs oder eines anderen 
Transporemitoels zu gelangen, егрей 13 
sich deine Geschwindigkeit, ‚erheblich. 7 
Jetzt kannst du die gewürfelse 
Anzahlan Feldern vorziehen. 


FR Si bu réussis 0 menter dans.lavion | 
ou dans un que тоцеп de transport, ” 
тұ ! 4 ва vibesse, augmenGe- considérableme ne 


т “nr 


™ Tu peux alorste дерїавер: d'un nombre 
: ‘sections de ровеац еда! au chiFfre que 
„ du 05 Рав avec le се, + 
П Se riescia salire a bordo delloereo 
o di un alere mezzo di Бгаврогво, la tua 
velocità aumenta nobevolmenke, Рио ora 
sposcarel dl cance sezioni del gioco quansi 
sono, punti che ВП con | dado, © 


М. Аз je іп hes wiegsuig ОР ebr anden 
cransporemiddel купе kamen HSH je 
snelheid drastisch toe. Nu mag je zoveel 
velden doorlópen als hes anta! ogen 
van je worp, 


ES S logras subirce alamu puro = 
t mediode transports, tu velocidad зе 
Incrementa considerablemente. Ahora 
podrás mover аз secciones del 
tablero como te indique el dada, 


DK Hels сев lykkes cig at komme om bord 

ра Plyes eller ес andes sransporsmiddel, 
ом! ain hasbighed eges drassisk, Du kan 

50 bevæge dia henover lige sd mange -a 

breecsektionen sóm berningen visen = 


2 уч 
24. ` 


Е 
“к es H edi тет: 
kulkuválinesseen,. * ренвез! | BEER 
huimasti. Vein nur siirbyó essenpälm 75: 
niin monca pelilaudan osderkuin a 
пораг | шаг ово 040, -. 


ж 4 E ч 


SE От du luckas ва dig in і Pludplones 

eller пасов ainat gransportmedel ökas 

din has Біде. dramaciske. ми кап du | + 
Ацева lika manga steg: ра bräder som 
bänningen | yagi 


PT Se = ёпсраг He e 

ом Neuere Forma de сгапърогъв, а Gua 

velocidade aumenta drepacicaments: 

Agora podes ае m Panas | 
зессбев ab БОрш го quahtas а bud < 
pol aco mos dados. 


“GR Еду катаферете Va щете ото 
аёропАауо. т катоо аа 
НЕОО, 1) тахитпта сас Abd ral 

Bre fl Тара иперете, ха 

# нетакутВеіте оса тийната той тарпАб» 1 


deliver т барьа сас, 
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RU Если ты успешно добр anta до 
самолета или другого вида транспорта, $ 
TBOR Скорость резко увеличится: Теперь 
ты смонешь продвинуться на стольно 1 
участнов игрового” попа, CHONEHO очнов 1 
выпадет на нубине. 
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PL Jeżeli uda ci sie wsiase do samslasu 

lub innega srodka branspersu, | 

twoja szybkose гпасате wzrośnie, úl 

Mozesz berdz przejść przez tyle pal 

та planszy, Пе рийкеду a 4 
i 
! 


er Pokud se vam бозави dostac do 
7 lecadia nebo do jiného preprawiho 
5 prostředku. vas Раксог ruchlostl se 
уцгагпе zvýší, Nyni se může pesunous: 1 
© вок oblasti па desce, kolik Бобье. 
na kostce. 3 4 


ЗК Ak sa хат 850 0 dostat do ЦвБаса 1 
alebo do пепо ргергаупеһо prostriedku, 4” 
ча5 Pokbor rychlosti S. EDE zvýši. 
-Росот sa mozebe розимав о tolko oblasti, 


лр sa ко hodite па kocke. 


271 На Sikerül Fell 1 а repülőre, 
T vday bormely más kózlekedési eszközre, 
а ацогвавадай hiheceslenúl тедгіб; 
Айг аБеквегоевес идогһаввг ас, 
1 amennyit a ECR DEN. 
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ost, yerschijne Sam Sinisber! 


ES ІЗІ sale un "gancho" afuera u 


ТІ 
н Ë 
= 


св Roll a "hook" Qubsice the temple and 
бат білізсер op pears Biore: ӨР youl, Б 


DE WürPelse du HFH des Tempels 


den "Haken" erscheins Ulrich Unhold! 


FR Si cu Fals un "cpochet" ей dehors 
du temple, Sam Sinister se dresse 
devane bol | 


П Se ви! оп оопеютсоп | dada 
mencre sel Piori dal empio, Sam 
ees аррагїга дауапві а Бет 


а”. 


NL ЗЕЕ buiben де cempel een оок“ 


templo арагесега sam білівбегі 
т 


б дай 


аж 


DK Hvis du slår en “krag* и 


an For temples, 


vl бат Sinisber dukke ор oran dig! 
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ЗЕ От ди slär en "КРОК" Utanför cemplet 
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Р 
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за Jos Пейвдв "koukun" vemppatin 


kopuslella, e ¡Sam Sinister! 


yker Som Sinissen -Upp Frameér digi 


T [айса ит 'gancho' Рога do ветро 
Sam Sinister aparece em Ргепее а 1! 


GR Ферте ту YN не то үйутбо ре то 


Ё 


ых 


äpı ecw ато то vaó каро Хай > Мютер, 
срамота ипроота aac! 


“UP аженени зп С 17991 es 
VOAS- MANET | 
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KR ди HOR Чиг 21 „ч ue 600 
шд ЧЕНЕНЧЕН 


RU Въподет крюв „ногд 0: находишься е 
за пределами храма - и дере тобой. 
позите “ge истер! Ny Ё 


=PL Жы! poza: berenem SMI 7 
wyrzucisz Пак” pojawi sie przed Р 
воба Sam Sinis кері: 


Cz Pakud hodite т па kosece һақ! м.а 
před | Chramem, 247-274 se prec мат! қ 
Sam Sinister! А, 

* 
SK AK hodite her Коске пак“ pred 
Chramomobjavi ва pred vami 
Sam Sinister] y 


HU Ноа Е: 2 кіші. Horgen dobsz, 
Sam et meg elotted! х 
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GB Choose a skill Pactor: 


; 3 DE Was möchtest du einsetzen? 

ЕҢ Cholsis un Ёассёыг: 
5 ПТ Scegli un Ғаввоге di,abilisa; 
NL Kies een “vaordigheids’ Factor: 
ES Elige оп Factor de habilidad. 
DK Veelg еп Feendighed: | 
“Fl Valitse ominaisuus: . 
ЗЕ välj en skicklighessfoktar: 
РТ Escolhe um Pastor de habilidade: 
| GA ЕПМЕЕТЕ Evon ouvteAcoti 
SEELOTTTAC! p 
JP Ж. ДЕ E. поетия, 
CN ЖЕ-ЖИ ЭЭС. 
кв ле + анна ма GLIC 2% 
AU Выбери наной-ниВуль “л, 
== из фанторов: 
z - PL Wybierz wspolczunnik 
аи > umiejecnosel | 

CZ Уцрегве si ft dovednosti: 

7 SK үцБеге-зі Faktor schöpnastl: 
HU Válassz kettöjük GYORSASAG-, 

SZERENCSE- vaoy ERÜ-faktora 
| között 
* 
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у , | A 
! “ну 1 А 18 Ч 
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i У ЖШ, я түс 4 > A 
ж — = 4 4 j Е 4 tj 
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GB you lose! Sinister bakes one - ES iPierdesl ¡Sam Sinister se apodera Ес: Хавата! О 2 цчатер Ва сас парк: Е 
OF Your ts HIS (ЇР you have anu) Js un arcicule cuyo (si s alguno)! М gva dro та avukelpeva бас (ебу Ехете)! СІ ete > ке (Еге! суке 
' | = jakies Pos 
DE verloren! Ulrich Unhold.nimme DK Du caber! Sinister Eager en ар ЭР es AUDE, CU NAH FEI ЗАУ-Ш 
dir einen deiner Gegenstände abi, dine депевапде (Peis du har noge "i RST Б ты Ez Prohráll jscel Sir “ist yom Чет. 
(sofern du welche “ШЭНЭ! >. overhoveder = -3 = иексеру = predméeú (орко пеку тара) 
ашы аты ыы ги Е > . 
ЕН Tu os perdu | Sinister prend Fl Havisit! Sinister obbaa yhden r 2! ¿SK РгейгаШа) seel Sinister vam zoberie 
un debes objets (si cu en as) | esineissäst jos Sulla on esineitäl пеквогу predmet (poklabnejakg mare)! 
| | КВ ыл BALCH ева! вер онота! вині 5 
SE Du Рӛгіюгаг! Sinister bar ecc i НИС 1088 Mo] ще 37) HU Vesstettell Sinisternek kell 
со avdina Föremål (em di har ш adnod а nálad levë van raed egyikét, 
x . 55 a RU Ты ‘проиграл! Синистер”забирает (persze esak ha van nalad valamil 
2 Mae ts pT Perdes tel Saat bina-be um 77 один ИФтвоих предметов. 
W Nar ТЕ убогиегрей (als. le die hebei ! dos ceus objectos (se teres algum (если они:у:тебявесть)! * 
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ы Не 


— йй Б 


СВ Your uwin! Take an item Êrem Siniscer 


Пе he hos апу)! 


DE Gewonnen! Suche dir einen von Ulrichs” 
Gegenständen aus (sofern er welehe 
besitze)! ms 


FR Tuas gagne | Prends un objet 
а Sinister (51| еп a) | 


П Halwingol! Prendi ире degl oggett] 
di Sinister (se пе һа)! 


= 
NL Gewannen! Neem sen VOBEWEND. . 
уап Sinister (als hij die Пеер! > 
, ES (Tú eresel ganador! Ар н dérose de Ши 
Ё. un со: de Sinise {si tiene 131 \ 


DK Du vinder! Tag en genstand Era 
„е ? Sinister {hvis han har nogen overhovedet) 


— 6 | Аз Усісін Ota esirê Зіпізсегіірӛ 
— (los hänellä on esineicä)! 


ЗЕ Du winner! Та ebt Föremal Aran 
= 4 Sinister fom han har паага) 
* рт Sanhassel Tira um objecto 
E а Sins gef (se ele Бмег “диги 
* 
N | GR Kepáloote! Партв eva аупкещеуо 
1 апо том 2імістер (ейу EXEL кат! 


| E | қ | JP шэг, 9-АР-ИН NTS TAF HE 
! | | Эввсенсавж | 


CN WAT ! EH DREN 
Вн»: 


, KR Salo] оааши екека КЕЛГЕЛІ | 
| нача оюва же ar 


: | RU Тысвыигрол! Забери предмет =. 
у Синистера (если y Here есть! 


> Яя оф holes! шг Jer 
: * jarów Sama En ег 
a Тэн БИІК jakles paanga. , 


1 СЕ vyhráli вее! ve АУ si předmět 
od Sinistera (pokud перц mál = 


SK Vyhralia) ste! Zoberte si predmet 
аташа (pokial з má)! 


HU Nene! Tied Sinsicer egyik Forge 
=. (persze csak, havan паскусһагпй! 


PET, led a "hook? Bolle pin і 
Scores аге bled? Rall agen “a 


Е ОЕ Den ‘Haken дента? 

- Wiréle noch einmaill 

E Eure Gesamtpunkezahlen sind gleich? 
? я würrle noch einmal 


ЕН Tu аз Pale un 'epeches" 7 > 
Беіспсе le de | 

Vos sgopes sont egal ? 

Relance le de | i ы 


ІР нерви гаво: un gamelo t 
Stipa пысештейге 1 dodol. > 
| الا‎ 5 мдаа? 
С апепсЕ il en a - 


BE ИТГЭЛ "haok" gegooid? 
ТІ Gooi opnieuw $ 
j 4 Gelijke stand? бесі ортешин 


ЕЗ спа. salido | um" "gancho"? 
пра ef dado de nuevo! 
¿Hay empace? Тод: el dado de nuevo! 


DK Slog du en rae Завет + 
„Eh де цараргс? Sia iganl W % 
! Fl Heltitkó HUK Un? Helbá uudelleen! 
Тазаре|? Нева uudelleen! 


SE Slog diren "Крок"? 518 igent 
Samma poäng? 51. igent. 

Т їапсазые um gane ho?" 
Чапса novamente! 

As contagens 500 iguais? 

Langa початегіре! шл. 


Eaval Ферате taonakita, РІЕте Сома! 


ӘР (oe) PERS. BAH РОМЫ 
- жзъвиккоржак. ыла аны 
e + . 


KR АНА RA EI 2) цэг CRA] 
ner CH de вел цев cal НЫ 


“RU Выпал нрюн #Вросай снова! 
Е Счет сравнялся? Бросай снова! 


PE Wiyrzucites hak"? 
Raucasz jeszcze raz! 
, Remis? Raucasz jeszcze paz! 


CZ най jste Пак"? Нағејве znovul 
Skóre jsou stejna? Házejce =поуш 


SK Hodilla) spe „häk'? Hacke znovu 
Skóre 50 povnoke? Нас не znowul 


HU. Horgos' dobeal? Dobj weal 
Dénbeclen?: Dobj шга! 
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| ‚ DALE. тетет, 
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‚ ВИ Выбери наной-нибудь из: 


GB Choose a skill Pactor: 
ОЕ Was móchress du einseren? _ 
ЕН Chasis un FHS 

ІТ седі un Раввсоге di обі: 

NL Kies een waardigheids! РООБОГ: 
ES Elige un Рассог de habilidad. 

DK Voelg еп feerdighed: 

Fl Volibs& ormincisuus: 

SE vol en skicklighesspakean;: 

РТ Escolhe шті Россог de habilidade:y 
GA ЕпАВЕТЕ Evov oly TEA E OT 


KR 715 RA анна М LICH, 


“факторов: 
PL Wybierz wspólezynnik 
г  Umiejegnasci: 
Cz Vyberbe si Ракшог dovednosti: : 
SK Vyberts si Pakbor schopnosti: 
НИ Válassz kettójik GYORSASAG-, 
SZERENCSE- vagy ERO-faktora 
= körü | “ 
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5-І 2 я ж” 
GB Every ите you wont со get Aves | 
o Боде. you have bode bat 


DE Jedes Mal, wen du Binet Bosewiche 
begegness, musste du gegen Tanbrecen. 


FR Choque Ро que Би passe ‘devant 

un meehank, cu dois lui Ivrer Bataille: 5 
IT ОО volba.che дем! superare 

un “сс ус", доура| сотіюввеге! 


МЕ Еке keer als je voorbi| een Боей 
wil даап most je ervoor vechten, 


ES Cada vez que quieras superar а ип 
málo, t SH eis que librar шаа batalla, 
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DK Нуег gang, du vil Forbi en af skurkene, 
vil Ju- SEE, kæmpe 

Fl. Joudut caistelemaan joka kerea, 7 
Кип Машак SE rad roiston. 


"SE Ware gang du-vill ba dig Рёгы 


еп skurk möste du kámpa. 

à 
PT Sempre que quiseres passar por 
um уНао terás que o combaten 


GR Каде ‹фора nou ВЕЛЕТЕ пераовте ane 
гуа како, прёпауа WOESTE раўт. 


ЈР ЖАШЧА ЬЯ НЕ. Moss 


см SAORI TSE, ARDE. 


KR ми дона ени аки нон 


в № 


RU Наждый раз, ногда ты хочешь пройти 
мимо злодея, тебе придется сражаться. i и 


PL llekrod chcesz preejse aboki " 
Zaczyncy, (msi sez nim уа сансар 


a,’ 


с? pokazde, Коце Бодесе chen lc preft Е 7% 
pres padouchs. musite bojavar. 


SK узац, кесі budebs ehcles preise 
сег zlosyna, пва Бокман. 


HU Valäharyszor € зел доповг" kerül уа 
az асна, szembe kell szállnod мее; 
„з. 
(% 


_ | та ив. Ш” — "иа іш — ry 


NL Бе winnaar mag аі een PT; д гесотрепва, do ta е 
ROT werp wende verliezer overnemer. sempre tirar um öbjeczo. ао 5 М al | =н 
(als hij die hespe), Т, №8 (sé ele tiver dg, _ преит семето (ес 
GB The winner's ward is always Бо bake | ч. за * 7% . Юн 
ап item from che loser (ІР he has any). ? ES Е premio de los ganadores consiste GR H rte TOU VIKTI үгімагтаута PL Nagroda de Se. 201/528 7 
sempre еп apoderarse de un articulo n апоктпот кубе пуйкееуоц апо TOV jegen = рггедтісвом рокопагтедо: 
DE Der Sieger daré seinem de los perdedores (silos blenen). 2 XQUEVO (EAV ЕЖЕЛ), ехе culko jakies posiada)! * 
Gegenüber einen Gegenstand abnehmen Ч Р 
(зорагП er welche be sitet, DK Vinderens belanning en 5159 ов tage JP Mojica, ACERS TSF 47 AETOR Cz Gena pro viréze je vidy odebrant 
W | en genseand Pro taberen (hvisteaberen = 2 Іргестеви porazenemu po nejaky 
FR Lo recompense du даспаги | IES overhovedet har подеп genssandel a predimes má). 
est toujours de prendre un objet > айы! Cn ани жол ANT O 188 
au perdant (s'il en а). Е Voicbaja заа уа ра ата yhden ` Ж э. SK Cena previtaza 5 vždy 
häviäjän esineistä os hänellä on esineitä). ‚ тібкапіз predfnecu od paragensho ; 
IT 1Іргетіо del vincitore consiste KR Фа ur MALET лаа оома au (pokial nejaký бек плен má). : 
sempre nel ргепаере un oagetes al SE Vinnarens belöning BG ES ee ора + SLC} (әнімді Ye 2158), № ХОС | 
pendente (se neha, co ers Béremal Från Párlararen 2.3 10 A:gyézces ме 
fom han har (дао) „фе 733, - к" ¡O veszbasnell&ue “Чен Башне | 1 
Ч >,” ЭР- 2 “ha van nåla майстор то 


. 


ail Р | 4 ж an 5 ; ¥ 4 , 
ї N зі К | 
' св The expedition is completed when © | "ez Expedice konči, pokud пеквегц 


а player carrying che Golden Sword Fiche se ашп mečem dorazj ,] 
reaches che Ріпа! square. l zaverecne policko. 


< GB Rolled а ТЕУІ poligoni 
ала are tied? Pol again! 


4 


Е в ОЕ Deh’ ‘Haken’ gewürkeler Т 
Würfe noch einmal! 7 
* Eure Gesämtpufktszahlen sind ав от 
Е Wuréle hoch einmal! 


- 


DE Die Expedition 55 donn vollenden, : SK Ех pedicia kong), ked за niektorému 
wenn ein Spieler mis dem goldener U ос | so гавут mečom родагі dostat 
Schwere das Zieifeld erreiche, па гӘуегеспе ропеко. 


Бона 


FR Tu ds Pale Un EPOCHE 
N “еспсе еде! | 
* Мо5 врогез sorb égdaux ? 
5 1 Relance fede | | 
ёо 


2 


FR Lexpédicion ese achevee quand un , НО Az expedició akkor ег уедет amikor 
ue un рогвопь (Ерөө d'Or acteins le * аға jätekos, akinél az Arany Қаға van, 
carre Чаггмее. А elerkezlk az utolsó jatékmezóre. 
по La spedizions ha termine quando. un Е 
giocatore in o della брада d'Oro 

2 „гадашлае la, cosello ав, “= 


Зи Бо un "опоо N 
пре {199991 SK 5 


| Про а ысу атеке ! dadol 
NL De expeditie | is volbracht als sen 
speler mec hec Gouden Zwaard bij 
zich heb lads veld bereikt. 2 
иг 
ES La expedición se termina cuanda 
un jugador en posesión de la Espada. 
Dorado alcance е cuadro Pinal, 


2Г ом Heb | 2; еп ‘hook’ gegooid? 27 
ь a ссогортешии 
Gelijke stand? Gosi opnleuw!, 


ES “На sálido un "gancho"? 
[Tina st. dado de иеме” 

¿Hoy empate? ¡Tira el dado de nue | 
DK Ekspeditionen er Ruldkars, TSH 
spiller der beerer det GyldneSveerd. ~ 
nar Prem cil des sidste Pelt. 


DK Slog du en 'krog'? Slå gern 
Er der Jargjore? за igen! 


> Heitiekö “koukun? Heitä uudelleen! ЭРИХ ИИ 
locka saatu päät п, К 
Tasapsli? Heitä uudelleen! F 


EAE 


St Slog du en “krok’? Sia igen! : 
ёс батаа poäng? Sid кей! 
“РТ Langasse um gancho? 
Lanca nevamentel" 

As contagens эпо iguais? 
Lanca novamente! А 


ЗЕ Expeditionen АР ovslubod паг en 
spelare som һаг det gyllene syvordes 
nar Pram БЇЇ еп sisca ritan, 


РТ Aexpedicao acaba quando um 
я jogadob que Бгапврогва a Espada 
GA Фёратғ тү оп ре то уамтба: Pitre Dourada chega ё cosa Final. 
сауа Ферате tag РІЕте 5ауа! ° 


JP [aye] НЬ, 431044 
пшти | Amica oi 


GR То кимтүүг ол orAnpúvetal Өт ау Evag 
паіктпе mou eger най тошто ApuodZmadl 
фтаак! ото те ко тетрауүюуакі. 


VV 


чела чан HNA 


БАНШ ERA " 
цен пе Bert Ham М. ачат КА Ва реална сы 


Дани сан о-ы 


AU Энспедиция зананчивается, ногда 
игрон, несущий Золотой Меч, достиг 
постера нвадратина. — 


RU Выпал er Бросай снова! 
(Счет сравналса? Бросай сново! + 


PL. Wyrzuciies hak" Агисавг jeszcze raz! 
а ‘Remis? Fele SSE jeszcze raz! 


Pl. Wyprawa zostanie zakenczona. kis 5 у 
jeden z graczy dojdzie da озсостедочр 
EZ fobyeym 2 Ziobym Mieczem. 2 


cz НӘ ШІ jste пак"? Нагефве znovul ” 
ae [sou steind? Hazejts znovul 


SK Hodilla) Sts Лак"? Hadzte znowul 
“Өкогё sü rovnake? Hadzte znovul 


HU. ,Ногдог dobtak? Dobj ша! = A 
‘Dantetlen? Пор| ага... 217: 2% 4” = 


= ны ое т um қ | за za га — = Гг” хы 


“a = ЕВ — си лы 


! 


A 


przez Ciebie Pen ра 3 
ж. КЕС : - ТЕ a 
: 4 E ж 1 мъ. 
* cz VARO Era 20 ONUS ара 
, Ма Когьасһ = předměty zjistibe, | 
1 А ziskóváte za jednoblivé předmět kbere 
2 РА mabe u зере. ОрайоКага је za eyri Body. 
А, 7 SK Уурпсма hrac в najygsin počtom 
GB The player wish most: points wins, FR Le ode u qui ale plus de points a gagne. NL De speler met de meesbe punten Болон, Ма kartach.s predmetmi zist ite. 
Check the ¡Germ oards Бо see haw many ‚Contröle sur ES NHS objet le nombre пе в de winaar Op-de voorwerpkaortcen Коко Бодом гізкауавета jednotive | 
points each item You are carrying is worth, points que vaut chaque objet que си 1 staat hoeveel punten de voorwerpen predmety, ktore mate pri sebe, 
¿Note thatthe jewelis worbh-4 points. Nobe que le bijou valt 4 points. Ше je droogte waand zijn. NE. Het juweel ¿Drahokam је ға азн body. 
; % isvier punten маста! 
DE Der Spieler mit der höchsten Ри ган IT Vince Гаване con Il punteggio: HU А legtóbb ес elérd jatskos пуег! 
gewinns, Den Gegenstandskarten kannst clu рій alte. Controlla le carte oggetto Es El jugador con más puntos sera е! A targyat jelóló panyakra okashatod | 
entnehmen, wie viele Punkte deine einzelnen per vanificare il могле її purl | ; ganador: Controla las Fichas de ог ов |4 - le az egyes агдурїсепенес Add óssze 
Gegens bande werk sind. Hinweis: der deglicggetti іп Бис possesso. | * para мег los puntos de 5 en Gu _ az éftékiket Figy&lern: A gyémántok ЖЕСІ, - 
г Edelstein Ebwler Punkbe wert, || ғады vale 4 punti: | 7 posesión. Recuerda 205 fa ива мое 4 puntos. A pontot SEE. > i 71 


——- 


1) — 


; DK Den apie der har Flest point, vinder 


mange point hver af genstandene er уоепа. 


PT © jogador com mais póntos ganha, 


estás а Бгапврогбаг Мао te esquegas 


жс an ue 0101Е!21 
old ate 


ни шш жа кс со. 
ren | 


Se ра gensbandskorbene For ob se, hvor 


Bemoerk, ас jivelen er 4 point vaerd, а 
Fl Епібеп pisteibd kerännyt pelaaja -- 
volíbga. Кабзо esinekortista, monenke 
pisteen arvoisia kanbamasi esineet ovat, 
Jalokiwet ovat K A pisteen f , : 14 


SE Den spelare som har Flest poäng vines 
Kalla Föremälskonten För abt se hur má Зө 2 
poäng varje Föremål du har ör värt: 

Орвегуега tt juvelen er уй 4 poäng: 


Мел са os cartões de objedta paraver 
quantes pontos yalecada objecbo que 


que а а ҰЗ. Pontes. \ 

Зарек 
GR Кера его карата НЕ TOUS А 
перісобтероив поутошс: ЕАЁ ТЕ TIG картес 
сумке! ушу дама Ар ТЕ посоце пеуташе 
ав Е! TO KABE сутка емо ПОП КОПВОЖОТЕ, 
Зпувиротв Gf To петраврав 4 TÓWTOLO. 


JP ROL ARPS ст. Fish -K 
A LN. НАН TFH FAHEn 


TAL. ЕБЕ ОПАКА 
ASN. He 


PERO. MER, ME. 


KR малон ше FIO аранг. ча 
394 SAC 0! 
eto, 92 гавцо 


RU Игрок E Наибольшим числом 

очнев выигрывает Посмотри нарточни с 
предметами, чтобы узнать, снольно очков W 
дает наждый из предметов, ноторые ты 
несешьес собой Учти, что драго ценный 
намень дает четыре очна. 


PL Wygrywa grace 2 najwieksza. liezba, 
риск, Sprawelz па kartobhiprze sd- 
тіс еле punktow- та Warte põsiadane 


. 


225 — 


РВ Modifie Боп Orient Expedición 


de plateau, = 


del goca. 


Customise your Oriente Expedition 
0 the board waa je 


en пто сцсгетепе les весиейв 


DE Die Вгесрьейе der Өт Expedition 
seen Sich Immer wieder neu anordnen. 


IT Puol personalzzare Orient Е санар 
disponende diversamente le varie sezionil 
rg! ЖЕ, 


NL Veränder jouw Oriens Expeditier 


door de velden in een andere volgorde 


be leggen. 

— ағ 
ES Personaliza bu Orient Ехре дї 
eis las secciones del Gablepaf 


= 


ved ав anbringe brestsekbionern= ра 
angen måde- | , 4 | 


сал 


«DK Du kan lave din едеп ent Expedicion р 


+ 


Fl Vols muunnella Orient Expedition 
-pelilguego vaihtamalla asien paikkaa. 


SE Anpassa din Come 


шм si 


i Expect Bion Î 
genom асс асга Ч 


а 1 Expedição de | 
dispor as зессбев. 


РТ Personalizaa 
Oriente усвапдо с 
do babuleina, 


GR Просарибете my Orient Expedition 


akAdzovtae Béon Ta коциата Tou Tauro. 


JP N. Em- MAK SEHR 


- 1 eur. 


1 bräders gelar 


“RU Ты можешь переделать свою 


Восточную знепедицию, расположив. 
мас Цан участки 1 поля. 


ee тий 
PL Ивет: до: 
Expedition озвемистас odpowiednio: A 
sekcje planszy. ; 


Cz Oniencalnl expedici s| muzebe 
En p prescavénim 


ты па hracidesce, 


SK Оаа о expediciu sl mozebe 


lubovolne UPE 15 prestowanim oblästi 


па hernej саби" 


НИ А оевкевгйевек. otrendezesevel 
alakitsd ас oz Orient Expeditlan-s 
kedved Sri ЖЕ 


oso ye Oriente ре 


т. 


GB Collect them all! 

Other boxes in the LEGO Orient Expedition 
range con be added Бо extend the re 
and increase Ehe number of players. Other 
сев. contain vehicles, items, challe nges, and 
more heroes and baddies] 

You сап ven exbend your adventure by 
lining up Orient Expedition — Mount Everest 
wich che Orient ExpediGion = India and the 
Orient Expedibion— China games. 

в 
DE Sammie sie alle! 
Das Spiel lásst sich mit anderen Produkten 


“ aus der LEGO Orient Expedition ausbauen, 


So können auch mehrere Spieler beilnehmen, 
In den anderen Sets finden sich Fahrzeuge, 
Gegenstände, Aufgaben und noch * 
mehr Helden und Bössw ichte] 
Auch andere Orient Expedition-Spiete, 
wie Indien oder China, eignen sich ideal zur 
Ergänzung der Orient Expediblan 
— Mount Everest, 


FR Collectionne-les toutes 

uu eU ajouter d'aubres botes 

de lo serie LEGO Orient Expedition 
pour prolonger EU et augmenter 
le nombre de joueurs. D'autres вебе. 
contiennent des véhicules, des objets, 
des gef st de rote aux heros 

et mechan 651. 

Ти реик meme élargir Боп berrain: 
d'aventure еп combinant Orient Expedition 
— Mont Everest avec les jeux Orient 
Expedition = Inde et Orient pa E 
Chine. 


IT Collezioncali tu 
Рио aggiungere сиво! seb della serie 
LEGO Orient Expedition per ampliare 
| gisca ed aumentare ЇЇ numere di 
сюсавог Glialtri seb contengono 
veicoli oggetti е sfide — nonché altri 
его! е tab BIWI 

Puol anche ampliare lovwentura 
associando Orient Expedition — 
Mount Everest al сос! Orlent Ехрес оп 
= India ed Orient: еркеш) — China. 


NL Spaar ze айтеке! 

Met andere dozen ШЕ het LEGO Orient 
Expedition assertiment Куп je heb spel: 
uitbreiden en heb aantal deelnemers: 


* vergraben. De andere.sets bevatten 


vervoermiddelen, voorwerpen, 
opdrachten en meer helden en boevenl 

Je Ки je суопбинг zeifs ulbbrelden door 
Orient Expedition = Mount Everest aan het 
Orient Expedition = India en Orient Expedition 
— China spel be koppelen. 


ES ¡Colecciónalas todas! . 
Se pueden añadir obras cajas de ld _ 
serie LEGO Orient Expedition para” 
ampliar el juego y aumentar el número 
de jugadores. ¡Los otros sets contienen 
vehículos, articulos, rebos y mas 
héroes y malos! 

Incluso podrás ampliar bu aventura 
conectando Grent Expedition = Mount 
Everest con el Orient Expedition — India 


| er los juegos Orient Expedition — China. 


= 


DK Sam ра cami 
Der Findes. Реге andre сезкег LEGO 
Orient Expedition serien, der Қап bruges | bil 


eed udvide spilet og әде antalleb ар Spillere. 


Der Findes эсеб, der Indeholder karetajen 
genstande, udPerdringen og Flere helte 
99 skurke! 
Du kan саза udvide dit eventyr ved 
ob Porbinde Orient Expedition Mount 
Everest med spillene Orient Expedition 
— Indien og Orient Expedition — Kina. 
Fl Kerad ne kalkkil 
Peliä voldacn laajentaa ja en 
madras säkä muilla LEGO Orient “ty 
Expedition vallkolman Рене а. Muut 
гаас sisältävät ajoneuvoja; esineitä, 22 
Бенвама sekû ЇЇ 8 sankareita ja roistojal 
One t Ехресірісп = Meung Behesbr o; 
-pelid voidaan pelata myós yhdessä Orient 
Expedition — India ja Orient Expedition. | 
- China “peleg kanssa: й 


ЈР Зи 7-и 


аа Шар ( 
=} lar Prin LEGO Orient Expedition 
kan lággasytill за сббзрейев ubridgas 
EH spelare kan ökas. Andra seb 
innehler transportmedel, Рбгетен, 
ubmaningar och Per hjálbar och вкигкаг! 

Du Коп även ubvidga dventyrek genom 
abb sátta Нор Orient’ Expedition — Mount 
Everest med spelen Orient Expedition i 
- Indien och Opient Expedition — Kina, 


РТ Colecciona-os а Боса! 


Podem-acrescentar-se oubras caixas 
da дата LEGS Orient Expedition pora 
ampliar o jogo e aumentar o número de 
jogadores. Os outros conjuntos conter 
уесшов, objectos, desafios e mals 
heróls e viloes! 

Podes mesmo prolongar a bua 


aventura juntando Orient Expedition = 


Мөлре-Еуегезре dos jogos Orient Expedition 
- India e Orient Expedition — Ching, 


GR Мобефте то oka! 

МпороЦу ма ТІроотвВойу карахда KOU TI 

má оғірас LEGO Orient Expedition yia var 

рЕуйАшов то Tavid кама, ашёйє| © 

ар рос тим Пакта, Ta ЯЛАА вт. 

TEPE XON сулата, TIKE іреу, 

SORES K AAA GUS прес Kal Какопс | 
AKOUG, UTOBEITE уй ШЕҮСАШОЕТЕ Thy 

mepirtétela сас опубвоутас то Orient #7 

Expedition - Mount Everest ре Ta. pa 


Orient Expedition - India kat 


Orient Expedition = China, 


POMEL! 
У л) ЖНОН OOTY H 


жидек. >й сл, b. 


ESTA CHET. ШОУ Hrb RDE 
De Уфы, ob. BAST 


CN ВЕНЕ |! 
НН 
+. Ш. ИМ. Уус si ч ыг 


вон AB 
on нь E Жеңе. СЕРЕН 


x е: 
3 шал m + гама 


аны "РЕ - a AA 
HA N N Ul. 
RU Собери их все! 
Чтобы расширить игровое-поле и увеличить 
Количество игроков;ты можешь добавить 
другие коробки из серии Воёточная 


экспедиция LEGO, В других ноборак есть. 
средства транспорта, предметы, опасности 


и дополнительные герем и злодеи! 
Ты ACHE монешь сделать свое 
приключение еще более разнообразным, 


соединив набор Восточная експедиция = 
‘гора Эверест с игровыми наборами | 

7 Восточная знспедиция - Индия и Восточная 
ў lan — Нитай 


| Но ша ша 


“һа désszekopesoledanOrient Expedition 


* а, 1 
ар Р (3 


r 


* = 

==. = р há ч = 
ыч = 

= аш 


PL Zbierz чи 3 

Могпа dodać inne zestowy E serii LEGO Orient 
Expedition, aby praedtuzye аге 

| гийвКагцс 1056 graczy. Inne zestawy 
zawieraja pojazdy, przecdmioty, zadania 

oraz месе bohaberow | zioczynicaw! 

Mozesz naweb przezyc więcej przygöd ғ 
м Orient Expedition = Mount Everest #7. 
tacza= jaz агат! Orient Expedition И : 
= Indie ога Orient Expedition — Shiny, 


т 


С? бәзейбе si je všechny! — 
Pokud сһсере rezsirit HH а zvysit počet hráči 
můžete přidat dalsisady ге. зегів LEGO Orient 
Expedition. ғ 
Voingeh sadäch naleznebe Ж vozldla, predmety, 9 
ukoly а місе hrding i padetuch ше р 
Můžete sl dokoncevybvorit јеапо | с 
obrovské dobrodružství propojenim | 
onientalnich expedic na Mount Everest, | 
do Indie a Činy - stadt spojit desky биен 
Expedition = Mount Everest, Orient, Ех л 
India’ a-Orienb ^^ тя цаг! 
Expedition — China. 


SK Zoteñte si všetky hry! i 
АК cheste rozsirié hru а гуц 815 
poceb һгабоу, mêzeke pridat dalšie 
виргему zo série LEGO Orient 
Expedition. Y іпусћ виргаудеһ 
па ее dalšie vozidlá, predmety, 
ulohy а мас hrdinov aj 2ювуплом! 
Morete sl dekonco vybvorit jedno 
obrovsk& dobrodružstvo prepojenim 
onienbalnych expedicil na Mount Everest, 
do Indie a Ciny- эрс pojib babule 
Orient Expedition = Mount Everest, 
Orient Expedition = India а Orient 
Expedition — China, 


НЫ Szerezd meg mind! 

А LEGO Orient Expedition sorozab 

БомарЫ ас са! meg érdekesebbe 

behebectejabekeot, amely akar E 

jábekosbárssal is bóvúlheb, А készletek 

jarmiveket, targyakat KHM EA ез 

тес bóbb häst és gonoszb bartalmaznakl 
Meg BGE kalandban lehet részed, * 


= Mount Everest jatekot dz Orient Expedition = 
India, valamint-az Orient: а А Ching 
ja секокка! 


www.LEGO.com/orient 


W ГЕ 


